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ULTIMATE CHROME BOOK 
LE MAGAZINE ULTIME DES AUGMENTATIONS 

 

DÉCLENCHEURS>                  . 
Ces petits implants permettent 

de renvoyer une info 

marche/arrêt à d'autres 

cybersystèmes, que ce soit pour 

les activer/désactiver ou comme 

mesure de sécurité, par exemple 

sur une cyberarme.  

 

INTERFACE NEURALE 

DIRECTE DE DYNALAR 

Plus délicat à installer mais plus 

discret, actionné d'une simple impulsion 

mentale 

EN TERME DE JEU 

Source : EXT 

Installation : Boutique 

Description : Active ou désactive 
un implant par la pensée  

Coût : 200 ED (Très Coûteux) 

Perte Humanité  : Aucune 

 
> QuelquÙĚ æĆíĚ íú Ěĥææíġ Ó˫Ĵ ēÙĀĚÙĖ
et ça marche ! 

> Et je dois penser à quoi pour que 
tu fermes ta gueule ? 

 

INTERRUPTEUR SOUS 

DERMIQUE DE DYNALAR 

Presser  ce disque implanté juste sous la peau 

permet de l'enclench er/déclencher. 

Habituellement implanté à un endroit facilement 

accessible comme l'avant- bras, on peut aussi le 

dissimuler (dans la bouche, sous les cheveux, 

etc) 

 

EN TERME DE JEU 

Source : EXT 

Installation : Boutique 

Description : Active ou désactive 
un implant par une pression  

Coût : 10 ED (Bon Marché) 

Perte Humanité  : Aucune 

 
̡ ˌ Ùġ úÆˋ ÙúúÙ ÿ˫ÀġġĖÀēÙ ēÀĖ úÙ ÌĖÀĚ
en serrant fort. Elle a tiré une 
drôle de tronche quand mes 
étripeurs ont jailli de mon bras  

> Tu ÿ˫ÚġĆĀĀÙĚ ! Remarque je 
connaissais un mec qui avait placé 
un interrupteur so us- dermique 
dans son bras mais pour un 
implant sexuel du Mr Stuud. Là 
aussi sa copine avait fait une drôle 
de tronche, mais pas pour la 
même raison. 

 

INTERRUPTEUR SOUS 

DERMIQUE AVEC CLÉ DE 

DYNALAR 

Analogue au précédent, mais seul le contact 

d'une "clé" appropriée (généralement implantée 

au bout d'un doigt) permet de l'actionner.  

 

EN TERME DE JEU 

Source : EXT 

Installation : Boutique 

Description : Active ou désactive 
un implant par une clé 

Coût : 25 ED (Ordinaire) 

Perte Humanité  : Aucune 

 
« Ne reliez jamais un implant  vital 
avec cette technologie. Ne pas 
pouvoir démarrer sa caisse parce 
ĕĥ˫ĆĀ À ēÙĖÓĥ ĚÀ ÎúÚ ÙĚġ ĥĀÙ ÎëĆĚÙː
Ne pas pouvoir déclencher son 
ÎĒĥĖ ÀĥĳíúíÀíĖÙ ÀúĆĖĚ ĕĥ˫ĆĀ æÀíġ ĥĀ
arrêt cardiaque en est une autre.  » 
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  INTERRUPTEUR 

NEUROMUSCULAIRE 

DE DYNALAR 

Il est déclenché par une séquence 

musculaire précise (par exemple serrer 

les poings), programmée au moment de 

l'implantation. Il est possible de le 

reprogrammer.  

EN TERME DE JEU 

Source : EXT 

Installatio n : Boutique 

Description : Active ou désactive 
un implant par une séquence 
musculaire  

Coût : 50 ED (Coûteux) 

Perte Humanité  : Aucune 

 
̡ V˫Àí ÎĆĀĀĥ ĥĀ ÿÙĖÎ ĕĥí ÀıÀíġ
programmé son interface 
neuromusculaire avec une arme à 
feu implantée dans son bras. Il 
devait bouger ses premières 
ēëÀúÀĀçÙĚ ʷ æĆíĚ Ó˫ÀıÀĀġ ÙĀarrière 
ēĆĥĖ ġíĖÙĖˌ 

̡ fĥÀíĚˌ 8ġ ÀúĆĖĚ ? 

> Ce con est mort en se grattant la 
tête. 

 

CONTRÔLEUR 

GLANDULAIRE DE FRESCO 

CÙ ēÙġíġ íÿēúÀĀġ ĚġíÿĥúÙ ĥĀÙ çúÀĀÓÙ ÓÙ ú˔Ēíú ĕĥí

ne sert normalement qu'une fois au cours de 

votre vie, pour faire passer vos yeux du bleu de 

tous les bébés à leur couleur définitive. Les yeux 

peuvent prendre n'importe quelle couleur 

programmée en environ une minute . 

 

ACCESSOIRES DE MODE>                                                           . 

+íÙĀ ĕĥ˫ĥĀ ÎĴÌĆĖç ĚĆíġ ÓÚæíĀí ÎĆÿÿÙ ÚġÀĀġ ĕĥíÎĆĀĕĥÙ À ÓÙĚmécanismes 
greffés dans le corps, la limite et très nébuleuse. Est - on un cyborg 
ēÀĖÎÙ ĕĥÙ ú˫ĆĀ À ĥĀÙ ÀíÓÙ ÀĥÓíġíıÙ Ùġ ĥĀÙ ÀĖġíÎĥúÀġíĆĀ ÓÙ ëÀĀÎëÙ
artificielle  ? Dans cette zone floue se situent les accessoires de mode, 
tous ces petits gadgets High- Tech si communs en 204x 

 

 

EN TERME DE JEU 

Source : CHR2 

Installation : Centre Médical  

Description : Changement de couleur des yeux en 1D6 min 

Coût : 100 ED (Très Coûteux) 

Perte Humanité  : 1 

 
« Ne pensez pas que vous tromperez des scanners rétiniens avec ce système. 
V˫Àí ġÙĀġÚ ēĆĥĖ ıĆĥĚ Ùġ ġĆĥġ ÎÙ ĕĥÙ ö˫Àí ĆÌġÙĀĥ Î˫ÙĚġ ĥĀ ÎĆĥē ÓÙ ĚēĖÀĴ Àĥ ēĆíıre 
et une amende pour tentative de violation de domicile.  » 

 
 

 

DATA NAILS DE DYNALAR 

Issus des derniers progrès des écrans plats, 

cela permet de remplacer vos ongles par des 

écrans vidéo. Regardez la télévision sur votre 

pouce tout en suivant les cours de la bourse 

sur l'annulaire ! Compatible avec la plu part 

des protocoles de transmission d'image. Un 

support de puces est implanté au niveau du 

poignet, le système peut également être 

raccordé à un Neuromat, support de puces ou 

autre système. 

 

EN TERME DE JEU 

Source : EXT 

Installation : Boutique 

Description : Des ongles écran 

Coût : 10 ED par ongle (Bon 
Marché) 

Perte Humanité  : 0.5 par ongle 

 
« Mais quel est le con qui a inventé 
ce truc ˑ fĀ ıíġ Æ ú˫ëÙĥĖÙ ÓÙ ú˫ĥúġĖÀ
8K, du Braindance, de la réalité 
ÀĥçÿÙĀġÚÙ Ùġ ĥĀ ġĴēÙ Ě˫ÙĚġ Óíġ ĕĥÙ
ça serait cool de pouvoir regarder 
le dernier Bushido sur un écran de 
2 cm carré... Ok, où je peux 
ú˫ÀÎëÙġÙĖ ? » 
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DATATEETH DE DYNALAR 

Pour redonner du lustre à votre sourire ! Produit par Dynalar, fabricants des DataNails. Pourquo i se contenter d'un sourire carnassier 

? Montrez- leur ce qui les attends en haute - définition.... Peut être géré par une puce installée dans la dent ou relié à une autre source 

d'images 

 EN TERME DE JEU 

Source : EXT 

Installation : Boutique 

Description : Des dents écran 

Coût : 10 ED par dent (Bon Marché) 

Perte Humanité  : 0.5 par dent 

 
« Sérieux ? Ce sont les mêmes connards qui ont sorti les DataNails  ? Mais qui 
peut bien acheter toutes ces conneries  ?... ̩  Il me les faut  ! » 

 

 

DERMSYNTH DE DERMATECH INC. 

Également appelée SynthéPeau, c'est une fine couche de 

plastiques aux couleurs variables remplaçant les couches 

supérieures de la peau. Les motifs sont contrôlés par de s puces 

spécialisées insérées dans un support spécifique.  

 

 

EN TERME DE JEU 

Source : CYB 

Installation : Boutique 

Description : Peau synthétique aux couleurs variées 
et variables  

Coût : 100 ED (Très Coûteux) 

Perte Humanité  : 2 (1D6/2 arrondi sup.) par membre. 
Torse compte comme 2 membres. 

 
« Idéal pour les soirées costumées ou pour faire un 
cosplay de caméléon géant » 

 

DERMTEINTE DE DERMATECH INC. 

Un cran au- dessous, il s'agit de teintures à appliquer sur la 

peau pour changer sa couleur. Certaines sont sensibles à la 

température et changent de couleur, d'autres (chères !) 

réagissent aux changements hormonaux et reflètent votre 

humeur... Disparaissant après environ un mois, elles existent 

aussi en version permanente , imprégnant les couches 

profondes de la peau. 

 

Option luminescente  : Mú ÙĚġ ēĆĚĚíÌúÙ Ó˫íĀġÚçĖÙĖ ĥĀÙ ĆēġíĆĀ ēĆĥĖ

faire briller la peau. On peut y ajouter un déclencheur afin de 

ú˫ÀúúĥÿÙĖ Ùġ ÓÙ ú˫ÚġÙíĀÓĖÙ Æ ıĆúĆĀġÚː 

EN TERME DE JEU 

Source : CYB 

Installation : Boutique 

Description : fēġíĆĀ Óĥ 2ÙĖÿĚĴĀġëː `Ù ēÙĥġ Ě˫íĀĚġÀúúÙĖ
ĚÀĀĚ ú˫íÿēúÀĀġ ÓÙ ÌÀĚÙ 

Coût : +50 ED (Coûteux) 

Perte Humanité  : +0.5 par membre 

 
̡ V˫Àí ÓĨ ÿÙ æÀíĖÙ ĖÙġíĖÙĖ ÿĆĀ2ÙĖÿzĴĀġëː VÙ ú˫ÀıÀíĚ ēĖíĚ
ÀıÙÎ ú˫ĆēġíĆĀ úĥÿíĀÙĚÎÙĀġÙ ēĆĥĖ æÀíĖÙ une surprise à 
mon mec. 

̡ +Àëˌ -À ĀÙ úĥí À ēÀĚ ēúĥ ? 

̡ sÀĚ ÙĳÀÎġÙÿÙĀġ ĀĆĀˌ uĥÀĀÓ öÙ úĥí Àí æÀíġ ĥĀÙ ÓÚÿĆˋ íú
a fait une crise.  

̡ sÀĖÿí ġĆĥĚ ġÙĚ íÿēúÀĀġĚˋ Î˫ÙĚġ úÙ ĚÙĥú ĕĥí úÙ ÓÚĖÀĀçÙ ? 

̡ ¢˫ÀĚ pas compris, il est épileptique, il a fait une crise.  
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EN TERME DE JEU 

Source : CYB 

Installation : Boutique 

Description : Version permanente. 
Teinture de peau aux couleurs ou 
motifs c hangeants. +1 Look 

Coût : 200 ED (Très Coûteux) 

Perte Humanité : 2 (1D6/2 arrondi 
sup.)  

 

Installation : Boutique 

Description : Version temporaire, 
tient environ 1 mois avant de 
Ě˫ÙĚġĆÿēÙĖː +1 Look 

Coût : 50 ED (Coûteux) 

Perte Humanité  : 0.5 

 

Installatio n : N.A. 

Description : Variable : Variante 
Ó˫ĥĀÙ ÓÙĚ ʶ ıÙĖĚíĆĀ Îí- dessus. 
Peut changer de couleur ou de 
motif avec un réactif chimique ou 
un stylet électro - statique 

Coût : +50 ED (Coûteux) 

Perte Humanité  : +0 

 

Installation : N.A. 

Description : Bio réactive : 
²ÀĖíÀĀġÙ Ó˫ĥĀÙ ÓÙĚ ʶ ıÙĖĚíĆĀĚ Îí-
dessus. Réagit à votre humeur. 
(En fait à votre biochimie, mais ça 
revient au même)  

Coût : +100 ED (Très Coûteux) 

Perte Humanité  : +0 

 
̡ KÙĴ -ëĆĆÿˋ ġ˫ÙĀ ēÙĀĚÙ ĕĥĆí ÓÙ
mon nouvel implant  ? 

> Tu ressembles un test de 
RorĚÎëÀÎë ġÀíúúÙ ëĥÿÀíĀÙˌ fĥ ĥĀ
sac Desigual sous acideˌ `ĆĀ
attend je sais ˍ ¢˫ÙĚ úÙ ĖÚĚĥúġÀġ Ó˫ĥĀ
gang bang entre une licorne, une 
fabrique de Skeetles et un pet de 
Nyan Cat ! 

 

-e˫st un petit écran lumineux implanté juste 

sous la peau d'un endroit accessible (avant -

bras, dos de la main, etc) pouvant projeter à 

travers la peau quelques lignes de texte ou des 

graphismes simples.  

 

 

EN TERME DE JEU 

Source : CYBR 

Installation : Boutique 

Description : Implant Bandeau 
sous dermique  

Coût : 200 ED (Très Coûteux) 

Perte Humanité  : Aucune 

 
« Vous en avez marre de ne pas 
pouvoir partager ce que votre 
afficheur Bandeau vous montre  ? 
8ġ ÌíÙĀ ú˫8ÎĖÀĀ ĚĆĥĚ- dermique est 
fait pour vous  ! » 

 

ECRAN SOUS DERMIQUE DE ZETATECH 

MAILLAGE EMP DE FRESCO 

Fines lignes argentées qui parcourent le corps 

comme des circuit imprimés.  

 

EN TERME DE JEU 

Source : CYBR 

Installation : Boutique 

Description : Décoration 
corporelle de type métallique. 
Existe en plusieurs coul eurs et 
métaux. 

Coût : 10 ED (Bon marché) 

Perte Humanité  : Aucune 

 
̡ ¢˫ÀĚ ēÀĚ ēÙĥĖ ĕĥÙ ĕĥÙúĕĥ˫ĥĀ
essaie de te planter dans un 
ordinateur comme un transistor  ? 

> Non pas vraiment, les bouseux 
dans ton genre sont relativement 
rares à Night City. 
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FLASHLIGHT DE 

DERMATECH INC. 

Il s'agit d'un petit carré de DermSynth 

capable sur commande de projeter un 

faisceau lumineux d'une portée d'environ trois 

mètres, alimenté par l'électricité corporelle.  

 

 

EN TERME DE JEU 

Version : Implanté sur un 
membre biologique  

Source : EXT 

Installation : Centre Médical  

Description  : Pièce de Synthépeau 
pouvant émettre de la lumière 
(3m) 

Coût : 50 ED (Coûteux) 

Perte Humanité  : 1 

 

Version : Implanté sur un 
membre cybernétique  

Source : EXT 

Installation : Boutique 

Description : Si le Flashlight est 
implanté sur un membre 
cybernétisé, úÀ ēÙĖġÙ Ó˫ëĥÿÀĀíġÚ
est moindre.  

Coût : 50 ED (Coûteux) 

Perte Humanité  : 0.5 

 
̡ V˫Àí ÙĀæíĀ ġĖĆĥıÚ ĥĀ ÿĆĴÙĀ ÓÙ úíĖÙ
dans le noir.  

> Tu as acheté une lampe de 
chevet ? 

̡ ˌ̩ ĀĆĀˌ ÿÀíĚ ö˫ÀĥĖÀíĚ ēĥ ! 

 
 

 

 
FLASHLIGHT « STROBE » 

DE DERMATECH INC. 

Z˫ajout d'un petit accumulateur permet de 

générer un flash pouvant aveugler 

brièvement une cible non protégée. Un jet de 

Bagarre est nécessaire, Diff. 15 à 25 suivant la 

vigilance de la cible. 

 

 

EN TERME DE JEU 

Source : EXT 

Installation : Centre Médical  

Description : Un petit 
accumulateur permet de  générer 
tous les 3 rounds un flash pouvant 
éblouir pour 1D6 rounds. 

Coût : 100 ED (Très Coûteux) 

Perte Humanité  : 1.5 

 
̡ ġġÙĀÓĚˌ ¢ĆĀ ġĖĥÎ Î˫ÙĚġ ĕĥÙ ġĥ
peux aveugler tes opposants avec 
ta peau ? Comme une grenade 
flash ? 

> Exactement ! 

> Mais je dois te dégoupiller avant 
de te balancer ou comment ça se 
passe ? 

 

LENTILLES 

CHANGEANTES DE 

LIFE VISION 

Ce sont des lentilles de contacts 

colorées, qui imitent l'aspect des 

cyberoptiques en coûtant beaucoup 

moins cher. Ces lentilles sont 

ēÙĖÿÀĀÙĀġÙĚˋ ĚÙ çĖÙææÙĀġ ĚĥĖ ú˫Ēíú Ùġ ĀÙ

nécessite aucun entretien. Disponibles 

en une infinité de modèles. 

EN TERME DE JEU 

Source : CYBR 

Installation : Boutique 

Description : Lentilles de contact 
aux couleurs variées, à logo ou 
motif  

Coût : 100 ED (Très Coûteux) 

Perte Humanité  : Aucune 

 
> Tu peux voir dans le noir avec ton 
implant  ? 

> Non 

> Tu vois les infrarouges alors  ? 

> Non plus ! 

̡ ¢˫ÀĚ une vision en rayon X ? 10 
ĚĥĖ ʵʴ Æ ÎëÀĕĥÙ Ēíú ? Tu perçois 
les ultraviolets  ? Tu peux 
zoomer ? 

> Mais non bordel ˍ VÙ ġÙ ú˫Àí Óíġˋ
Î˫ÙĚġ öĥĚġÙ ÙĚġëÚġíĕĥÙ ! 

 

 

 

 


































































































































































































































































































































































