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Квестовая система
Сборка квестов

Для работы программы необходимо наличие следующих файлов в каталоге Quests\E1P:

· qall.cht
· qall.gen
· qall.pht
· qall.rht
· qall.txt
Этот набор файлов получается при компиляции исходных текстов квестов при помощи вызова a.bat.

Описание языка
Описание основных конструкций языка E1P находится в файле Language.doc.
Связь с основным кодом
Для связи кода скриптов с основным кодом игры предусмотрены вызовы специальных функций из скриптового кода, информирование квестовой системы о происходящих в игре событиях, а также набор общих переменных.
Набор функций основного кода, которые можно вызвать из квестовой системы описан в файле Userfuncs.doc. Набор событий, приходящих в квестовую системы из игры описан в файле Events.doc.
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