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MOD Kit 1.14
Назначение
Данный набор инструментов и документации предназначен для создания некоммерческих модификаций игры Бригада E5: Новый Альянс. Любое использование данного набора в других целях может осуществляться только с письменного согласия компании Апейрон.
Внимание!!!
Компания Апейрон НЕ несёт ответственности за функционирование данного МОД-Кита и НЕ предоставляет никакой поддержки его пользователям. Все инструменты и документация предоставляются «as is».
Обсудить работу МОД-Кита можно здесь - Официальный форум по модификациям.
Состав набора
Графические экспортёры
Каталог Modelling содержит исполняемые модули-плагины к 3dsmax, предназначенные для экспорта моделей оружия и предметов в формат игрового движка, а также примеры ресурсов этих типов. Механизм экспорта, добавления и определения свойств объектов описан в документе Items.doc.
Конвертор конфигурационных файлов
Файл fileconv.exe предназначен для перевода текстовых конфигурационных файлов в формат игры (бинарный) и обратно.
Использование: 
fileconv.exe <входной файл>
Внимание! Эта утилита перезаписывает входной файл выходным.
Квестовая система
Каталог Quests\Source содержит исходные тексты квестов версии 1.12 и их компилятор. Описание работы с квестами находится в документе Квесты (Quests\Quests.doc).
Создание МОДа

Дистрибутив МОДа

Модификация игры (МОД) представляет собой изменение некоторых ресурсов из стандартной установки игры и, возможно, добавление новых ресурсов. Каждый МОД представляет собой подкаталог с именем МОДа в каталоге MODs проекта. 
Например, в каталоге MODs\MyMOD находятся все измененные и добавляемые МОДом MyMOD ресурсы. Никаким образом не заменять и не удалять оригинальные файлы, все изменения включая Quest\E1P, складываются в папку мода!

Выбор МОДа игроком осуществляется через файл StartupMOD.ini путём указания директивы UseMOD. Например, для подключения МОДа MyMOD необходимо записать в этом файле строку UseMOD «MyMOD».
Дистрибутив МОДа представляет собой каталог МОДа. Установка МОДа производится при помощи простого копирования.

Приоритеты при поиске ресурсов

Внимание!. Совместное использование нескольких МОДов одновременно НЕ поддерживается.

Поиск любого ресурсного файла игрой осуществляется в следующем порядке:
· В каталоге МОДа в виде файла

· В каталоге МОДа внутри архива

· В базовом каталоге игры в виде файла

· В базовом каталоге игры внутри архива
Поиск внутри архивов осуществляется по типу ресурса:
· Модели оружия и предметов содержатся в архивах под именем actors#

· Текстуры пользовательского интерфейса содержатся в архивах под именем bmp#

· Текстуры уровней и спец. эффектов содержатся в архивах под именем media#.

Поиск в архивах начинается с архива с наибольшим номером. Например, поиск текстуры уровня в архивах будет вестись начиная с media9, media8, и т.д. до media1. При наличии двух файлов с одинаковым номером в каталоге МОДа и в базовом каталоге игры, возможны конфликты.
Просмотр содержимого архива

Каждый архив состоит из двух файлов – с расширением e5i и e5p. Просмотреть содержимое архива можно при помощи E5PViewer.dll - плагина к FAR Manager. Инструкции по установке плагина находятся в документации к FAR Manager (http://www.farmanager.com).

Инициализация МОДа

Каждый МОД имеет в своём каталоге файл info.e5mod. Этот файл представляет собой динамически загружаемую библиотеку (DLL), реализующую несколько предопределённых функций. Исходные тексты демонстрационного проекта находятся в каталоге Info\Sample. Файл Info\default.e5mod, правильно реализует все необходимые функции. В большинстве случаев для сборки МОДа достаточно будет скопировать default.e5mod в каталог МОДа под именем info.e5mod.
Если файл info.e5mod отсутствует в каталоге МОДа, то использование данного МОДа будет проигнорировано. Более подробно об этом файле написано в документе «Информационный файл МОДа» (Info\Info.doc).
Совместимость

МОДы, созданные по описанным здесь правилам, совместимы с версиями игры, начиная с 1.13.
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