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Квестовые события
Список событий
Основной код игры вызывает появление некоторых событий, обработчики которых можно установить при помощи конструкции ON EVENT. Вот список таких событий:
· «Character Name left sector»
Персонаж покинул сектор.

Name – имя персонажа.
· «Sector Name left by character»

Персонаж покинул сектор.

Name – название сектора.
· «Name can't go»

Персонаж не может выполнить квестовый приказ, поскольку умер и не может идти.

Name – имя персонажа.
· «GetCurrentLevelProgress»

Требуется определить прогресс от текущего уровня игры. Квестовая система обязана заполнить переменную CurrentGameLevelProgress.

· «Game Started»

Начало новой игры, вызывается сразу после загрузки стартового сектора.

· «Loaded sector 1 Name»
· «Loaded sector Name»
· «Sector loaded»

События появляются в этом порядке сразу после загрузки сектора.
· «You were attacked by outlaws»

После загрузки сектора при случайном нападении.

· «It's time to load small covers»

При загрузке сектора.

· «Squad ID destroyed»
Квестовый патруль уничтожен.

ID – идентификатор патруля.

· «Combat with squad started ID»
Начало битвы игрока с квестовым патрулём.

ID – идентификатор патруля.
· «Day passed»
В 9 часов утра каждого игрового дня. 

· « Start Attack ID»
Начало битвы с квестовой стороной.

ID – идентификатор стороны, например, persNDF.
· «Player has in inventory key item Name»

Персонаж игрока кладёт в инвентарь ключевой предмет.
Name – название предмета.

· «Name continue contract for Days days»

Игрок продлевает контракт с наёмником.

Name – имя наёмника.

Days – количество дней, на которое продлён контракт.
· «Get Merc Contract Name»

Определить условия контракта наёмника. 
Name – имя наёмника.

· «Explosion Name at key place Place»

Произошёл взрыв в ключевом месте.

Name – название взорвавшегося предмета.

Place – название ключевого места.

· «GetQuestDesc»

Получить описание квестов. Квестовая система обязана выдать информацию по текущим квестам с помощью userfunc DescribeQuest.
· «Door is locked»

Персонаж игрока попытался открыть закрытую дверь.
· «Character Name entered to sector»

Персонаж вошёл в текущий сектор.
Name – имя персонажа.

· «No More Enemies»

У игрока кончились противники в текущем секторе.

· «Killed enemy»

Игрок убил врага.

· «Killed Name»

Персонаж убит.

Name – имя персонажа.

· «NPC attacked Name»

Персонаж атакован.

Name – имя персонажа.

· «Quest group attacked ID»

Квестовая группа атакована игроком.

ID – идентификатор группы.

· «Player attacked global side ID»

Глобальная сторона атакована игроком.

ID – идентификатор глобальной стороны, например, persNDF.
· «Quest group killed ID»

Квестовая группа уничтожена.

ID – идентификатор группы.
· «Key place reached Place»

Персонаж игрока вступил на ключевое место.

Place – название ключевого места.
· «Key place reached Place by Name»

NPC вступил на ключевое место.

Place – название ключевого места.
Name – имя NPC.

· «Key place abandoned Place»

Персонаж игрока сошёл с ключевого места.

Place – название ключевого места.
· «Key place abandoned Place by Name»

NPC сошёл с ключевого места.

Place – название ключевого места.
Name – имя NPC.

· «GetQuestSide Name»

Определить принадлежность персонажа глобальной стороне. Квестовая система обязана заполнить переменную MonsterQuestSide идентификатором глобальной стороны.
Name – имя персонажа.

· «Key item Name sold»

Игрок продал ключевой предмет.
Name – название предмета.

· «Side patrol entered to Sector»

Патруль стороны зашёл в сектор.
Side – идентификатор глобальной стороны.
Sector – название сектора.

· «Sector Sector captured by Side»

Патруль стороны захватил сектор.
Sector – название сектора.

Side – идентификатор глобальной стороны.

· «SECTOR Sector SECURED BY Side»

Патруль стороны перезахватил сектор.
Sector – название сектора.

Side – идентификатор глобальной стороны.
· «Order canceled Name»

Квестовый приказ отменён.
Name – идентификатор приказа.
· «Sector Name unloaded»

Игрок покинул сектор.
Name – название сектора.
· «Name fired»

Наёмник уволен.
Name – имя наёмника.
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