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Информационный файл МОДа
Назначение
Данный документ описывает информационный файл МОДа - info.e5mod, который должен находится в каталоге любого МОДа. В каталоге Info\Sample содержится демонстрационный вариант такого файла.
Содержание файла
Экспортируемые функции
Файл info.e5mod представляет собой DLL, экспортирующую следующие функции:
· bool MOD_Initialize(const MOD_InitializeData *InitInfo)
Вызывается один раз при старте основного приложения. 
Параметры:
InitInfo – струкутра типа MOD_InitializeData. Служит для передачи МОДу информации об основной программе, см. ниже.

Возвращаемое значение:

true означает, что МОД успешно проинициализирован.
· void MOD_OnMainMenu(float Time)
Вызывается каждый раз после отрисовки главного меню. 
Параметры:

Time – время в секундах, прошедшее с момента захода игрока в главное меню.
Структуры данных
· struct MOD_InitializeData
{

    char *GameVersion;

    int ScreenSizeX, ScreenSizeY;

    DrawTextFunc_Type DrawTextFunc;

    DrawBitmapFunc_Type DrawBitmapFunc;

    void *Reserved;
};

Информация об игре, передаётся МОДу при старте программы через функцию MOD_Initialize.
GameVersion – строка с версией игры, например, «1.12».

ScreenSizeX, ScreenSizeY – размеры окна приложения в пикселах.

DrawTextFunc – указатель на функцию вывода текста (для использования в MOD_OnMainMenu).

DrawBitmapFunc – указатель на функцию рисования картинок (для использования в MOD_OnMainMenu).
Reserved – зарезервировано для последующего использования.
· typedef void (*DrawTextFunc_Type)(const char *Text, int X, int Y, DWORD Color, int FontSize);

Прототип функции вывода текста. Передаётся МОДу через параметр InitInfo функции MOD_Initialize.
Параметры:

Text – строка текста, которую нужно вывести

X, Y – координаты левого верхнего угла текста в пикселах

Color – цвет, которым следует вывести текст. 32-битное значение в формате A8R8G8B8.

FontSize – номер шрифта. Доступны шрифты с номерами от 0 до 10.

· typedef void (*DrawBitmapFunc_Type)(const char *BitmapName, int X, int Y, float ScaleX, float ScaleY);

Прототип функции рисования картинок. Передаётся МОДу через параметр InitInfo функции MOD_Initialize.
Параметры:

BitmapName – имя текстуры, отсчитываемое от базового каталога игры. Например, «bmp\\HUD\\Cheater\\Smiley.e5b»
X, Y – координаты левого верхнего угла картинки в пикселах

ScaleX, ScaleY – дополнительные множители масштабирования по горизонтали и вертикали соответственно.

Примеры

Демонстрационный файл

Исходные тексты демонстрационного файла info.e5mod содержатся в каталоге Info\Sample. Тексты предназначены для компиляции при помощи Microsoft Visual Studio 6.0.
Файл-заглушка

Если от МОДа кроме замены ресурсов игры не нужна специфичная функциональность, то в качестве info.e5mod можно взять файл default.e5mod из каталога Info.
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